
Anvisning för att lämna in ett bidrag till tävlingen 
 

Börja med att placera byggnaden rätt 

 Starta Google SketchUp och öppna modellen 

 

 
 

 Starta Google Earth och zomma in där byggnaden ska placeras. Tippa bilden så att 

flygbilden beskådas rakt uppifrån. Kontrollera att Terränglagret är förbockat i 

lagerlistan till höger (se orange ring) 

 

 
 

 I Google SketchUp, välj att hämta aktuell vy från Google Earth genom att klicka på 

verktygsknappen Get current view (se röd ring) 

 

 
 



 Placera modellen rätt med hjälp av flygbilden. Aktivera höjdmodellen och ”lyft upp 

byggnaden om det behövs (se blå ring) 

 

Ladda upp byggnaden till 3D Warehouse 

 När byggnaden är rätt placerad laddas den upp genom att välja Share model (se grön 

ring) 

 

 
 

 Fyll i användarnamn och lösenord i inloggningsrutan som kommer upp. Om du inte 

har ett Googlekonto kan det fås genom att klicka på Create an account now 

 

 
 

 Skriv in titel, beskrivning, nyckelord och adress för byggnaden och klicka sedan 

Upload 

 



Pga. tekniska problem hos Google har det inte gått att kontakta ägaren till den officiella 

samlingen för Gävle. Skicka istället länken till modellen till någon av följande adresser innan 

den 1 mars: 

 

Martin Snygg, martin.snygg@fpx.se 

 

Fredrik Ekberg, fredrik.ekberg@gavle.se 
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